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Résumé des nouvelles fonctionnalités

Adobe Premiere Pro CC version 2015 (juin 2016)

La version 2015.3 d’Adobe Premiere Pro CC permet de créer facilement des
médias de doublure, ce qui vous offre la possibilité de basculer aisément entre
les éléments haute résolution originaux et les éléments basse résolution de
doublure. Travaillez plus rapidement avec la gamme d’applications

Premiere Pro, des solutions reliées entre elles et a vos ressources de création
par Creative Cloud, ce qui vous garantit un environnement de création simplifié.
Désormais, Adobe Premiere Pro offre également une prise en charge robuste
des workflows vidéo VR. La couleur et la lumiére n'ont jamais été aussi
importantes. Grace aux nouvelles améliorations apportées aux outils

Lumetri Color, les possibilités de création ont été sensiblement étendues. Grace
a CreativeSync, toutes vos ressources de création (médias, Looks, images et
contenu Stock) sont disponibles dans Adobe Premiere Pro CC.
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Workflow de doublure Premiere Pro

Adobe Premiere Pro prend désormais en charge la création de médias de doublure, ce qui vous permet de
basculer aisément entre le format original/haute résolution et le format de doublure/basse résolution des
éléments. Particulierement volumineux, les médias 8K, HDR et HFR peuvent surcharger tous les types
d’ordinateurs, méme les plus puissants. L'utilisation de doublures basse résolution permet d’accélérer le
montage, tout en permettant de revenir au média d’origine en haute résolution pour la sortie finale. La
création d’'une doublure vous permet de manipuler, en souplesse, des médias en haute résolution sur
différents appareils (par exemple, sur des périphériques légers qui sont plus lents et offrent moins d’espace
de stockage). Jamais le basculement entre des fichiers de doublure/basse résolution et des fichiers
originaux/haute résolution n'a été aussi simple et fluide !

&' Pour en savoir plus, voir Workflows de doublure d’Adobe Premiere Pro.
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Workflow d’assimilation

Vous avez maintenant la possibilité de modifier immédiatement votre métrage, méme si I'importation est en
cours en arriere-plan. Montez le support de la caméra et commencez immédiatement le montage. Aussitot la
copie terminée, Adobe Premiere Pro commence a utiliser le média copié, libérant ainsi le support de la
caméra pour une autre utilisation.

ﬂ Pour en savoir plus, voir Workflow d’assimilation
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Workflow vidéo VR



Un nouveau workflow VR vous permet de vous déplacer virtuellement & I'intérieur d’'un média sphérique a
I'aide de nouvelles commandes de moniteur ou en cliquant sur la vidéo et en la faisant glisser afin de
bénéficier d'une expérience de réalité virtuelle optimale. La fonction d’exportation de Premiere Pro marque
correctement le fichier, de sorte que les lecteurs vidéo compatibles VR, tels que YouTube, le reconnaissent
automatiquement. Vous pouvez également effectuer une prévisualisation dans le média stéréoscopique VR
en basculant vers le mode anaglyphe (I'utilisation de lunettes 3D anaglyphes est requise).

9 Pour en savoir plus, voir Workflow VR dans Adobe Premiere Pro
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Améliorations au niveau des outils Lumetri Color

Les améliorations apportées aux outils Lumetri Color vous aident & étre plus créatifs en ce qui concerne la
couleur. En utilisant les couleurs secondaires TSL, par exemple, vous pouvez facilement sélectionner une
plage de couleurs spécifique afin d'y apporter des réglages. Désormais, Premiere Pro offre également la
prise en charge de la console de surface d'étalonnage colorimétrique, ce qui permet aux utilisateurs d’opérer
un contréle des subtilités de la valeur colorimétrique plus précis que s'ils utilisaient une souris et un clavier.
La fonction de pipette de balance des blancs vous permet désormais de définir la balance des blancs dans
I'image d’'un simple clic de la souris. Vous pouvez également définir la luminosité des domaines sur I'un de
trois niveaux pour les rendre plus lisibles dans diverses conditions d’éclairage. Vous pouvez également
appliquer des SpeedLooks prédéfinis d’'un simple clic.

Prise en charge des surfaces de contrble

Des commandes d’étalonnage de panneau Lumetri peuvent maintenant étre mappées sur des périphériques
de surface de contrble (Dispositifs Tangent - Elements/Wave/Ripple).

& Pour en savoir plus, voir Prise en charge des surfaces de contréle.

Couleurs secondaires TSL



Une nouvelle section appelée TSL secondaire a été ajoutée a I'effet Lumetri Color. Cette section propose
des outils de couleur supplémentaires pour isoler un masquage par couleur/une incrustation luminance et
pour y appliquer une correction colorimétriqgue secondaire.

% Pour en savoir plus, voir Couleurs secondaires TSL.

Améliorations au niveau des domaines Lumetri

Les améliorations au niveau des domaines Lumetri s’étendent désormais a la qualité d’affichage 8 bits. Il est
également possible de régler la luminosité des domaines sur une valeur comprise entre Normal (100 %) et
Lumineux (125 %) ou Atténué (50 %).

% Pour en savoir plus, voir Améliorations au niveau des domaines Lumetri.

Nouvel ensemble de Looks SpeedLooks Linear

Adobe Premiere Pro s’accompagne désormais de SpeedLooks Studio Linear, un nouvel ensemble de
Looks prédéfinis pour la création. Ces Looks prédéfinis sont optimisés pour le métrage Rec709/DSLR.

% Pour en savoir plus, voir SpeedLooks Studio Linear.
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Améliorations au niveau du montage

Nouveaux raccourcis clavier

Des raccourcis clavier importants ont été ajoutés :

« Un bouton bascule qui vous permet d’effectuer instantanément un zoom avant sur le
montage afin d’afficher des images individuelles, et de revenir au facteur de zoom
précédent.

« Un nouveau raccourci pour la génération de fichiers de pic pour les formes d’onde audio.
Cette fonction se révele particulierement utile lorsque la préférence Génération
automatique du fichier de pic est désactivée.

« Nouveau raccourci pour ajouter/supprimer une image clé.

» Nouveau raccourci pour décaler I'image clé d’'une image dans le temps.
» Nouveau raccourci pour sélectionner I'image clé suivante/précédente.

« Nouveau raccourci pour augmenter/diminuer la valeur de I'image clé.

% Pour en savoir plus, voir Raccourcis clavier par défaut.

Expérience de montage améliorée

De nombreuses améliorations ont été apportées au niveau de I'environnement de montage afin que les
monteurs puissent travailler plus vite et plus efficacement. La sélection de plages fait désormais défiler
automatiquement le montage afin de sélectionner des éléments supplémentaires hors de la vue actuelle.



Vous pouvez supprimer des effets spécifiques a I'aide de la commande Supprimer les attributs.

% Pour en savoir plus, voir Création et modification de séquences.

Workflow de marques d’élément VFX

Toutes les marques d’élément d’'une séquence peuvent a présent étre affichées dans le panneau Marques.
Filtrez les marques d’élément du
panneau Marques par couleur pour n'afficher que les marques de cette couleur.

& Pour en savoir plus, voir Utilisation des marques.

Utilisation de la sélection multiple pour les options de trame et la trame
dominante

Adobe Premiere Pro vous permet désormais d’'appliquer la trame dominante a plusieurs éléments dans le
montage (ou dans le panneau Projet).

% Pour en savoir plus, voir Utilisation de la sélection multiple pour les options de trame et la trame
dominante.

Nouvelle hauteur de montage minimale

Vous pouvez désormais faire glisser les pistes audio et vidéo d'une séquence sur une hauteur de montage
plus petite, ce qui a pour effet de réduire les pistes inactives afin de laisser davantage d’espace aux autres.

Amélioration de la détection de visage avec séquence de morphing

Adobe Premiere Pro offre désormais une détection de visage améliorée avec séquence de morphing.
Adobe Premiere Pro peut a présent détecter des visages dans des plans plus complexes, ce qui permet aux
monteurs d'utiliser une séquence de morphing.

Possibilité de supprimer des effets individuels

Adobe Premiere Pro vous permet désormais de sélectionner les éléments d’'une séquence auxquels des
effets sont déja appliqués et d'utiliser la commande Supprimer les attributs pour supprimer des effets
spécifiques d’'une plage d’éléments.

Défilement automatique vertical du montage lors d’'une sélection de plage

Adobe Premiere Pro fait désormais défiler automatiquement le montage dans le sens vertical pour
sélectionner des éléments en dehors de la vue actuelle, tout en utilisant I'outil de sélection ou le lasso.
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Nouveaux sous-titres visibles

Adobe Premiere Pro propose de nouvelles fonctionnalités pour permettre aux monteurs de créer et de
modifier des sous-titres visibles. Un monteur peut maintenant créer des sous-titres visibles directement

dans Premiere Pro sans devoir utiliser, pour cela, un module externe tiers. Cette fonction permet également a
un utilisateur de choisir la police, la couleur, la taille et le positionnement des sous-titres visibles sur I'écran.

% Pour en savoir plus, voir Nouveaux sous-titres visibles.
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Optimisation des performances et de la stabilité

Adobe Premiere Pro garantit désormais des performances optimales grace a la prise en charge de
I'accélération GPU H264 sous Windows. Grace a 'accélération GPU, les utilisateurs qui possedent des PC
d’entrée de gamme et des processeurs graphiques Intel intégrés peuvent désormais bénéficier de meilleures
performances de lecture avec les médias H264.
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Workflows de montage souples et rapides avec prise en charge
native d’'un large éventail de caméras

Adobe Premiere Pro prend désormais en charge un large éventail de formats natifs (dont Red Weapon).
Grace a la prise en charge étendue des formats natifs, vous pouvez désormais monter pratiquement tous les
types de médias, sans vous soucier du transcodage. Cela vous permet de gagner énormément de temps et
de passer, sans attendre, au processus de montage.

Haut de la page

Prise en charge étendue des langues de la zone MENA dans le
module de titrage d’Adobe Premiere Pro

La fonctionnalité Titre d’Adobe Premiere Pro CC prend désormais en charge davantage de langues dans
leurs alphabets d’origine, y compris les langues de la zone MENA, a savoir I'arabe et I'hébreu. Les
utilisateurs d’'un plus grand nombre de territoires peuvent ainsi incorporer des titres dans leurs alphabets
natifs.
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Options d’exportation améliorées

Prise en charge de la publication de destination pour Twitter

Twitter fait désormais également partie du workflow Publication de destination étendu d’Adobe Premiere Pro,
au coOté d’autres options de publication sur des médias sociaux, tels que YouTube, Facebook et Vimeo. Les
utilisateurs peuvent désormais effectuer le rendu et partager des vidéos directement dans Twitter a partir
d’Adobe Premiere Pro.

Prise en charge de I'exportation au format Panasonic AVC-LongG



Adobe Premiere Pro prend désormais en charge les codecs Panasonic AVC-LongG (AVC-LongG 6/12/25/50)
dans une enveloppe MXF OP1la. Ces codecs sont disponibles au format MXF OP1la.

Prise en charge de I'exportation AS-10

Adobe Premiere Pro vous permet désormais d’exporter du contenu a I'aide de I'option d’exportation AS-10,
maintenant disponible dans la liste déroulante des formats.

Prise en charge de remappage temporel XML FCP

Adobe Premiere Pro prend désormais en charge I'importation de « variations de vitesse progressives » et leur
exportation vers des documents XML Final Cut Pro.

Exportation directe vers un disque XDCAM HD

Adobe Premiere Pro permet désormais d’exporter directement du contenu vers un disque XDCAMHD.
Lorsqu’un codec XDCAM HD est sélectionné, une case a cocher Compatibilité de périphérique Sony est
disponible. En cochant cette case, vous activez la prise en charge de I'écriture directe sur un disque
XDCAM HD.

Rendu dynamique QT XDCAM HD vers MXF XDCAM HD

Vous pouvez désormais effectuer un rendu dynamique de vos sources QuickTime XDCAM HD dans une
enveloppe MXF. Il vous suffit simplement de cocher la case Activer le codec de rendu dynamique d’une
préconfiguration MXF OP1la correspondante.

Remarque : Adobe Premiere Pro ne prend pas en charge le rendu dynamique des sources MXF XDCAM
vers QuickTime XDCAM.

Prise en charge du format HEVC pour une sortie 10 bits

Adobe Premiere Pro prend désormais en charge I'exportation au format HEVC 10 bits, disponible sous le
parameétre Profils de I'onglet Vidéo HEVC. Le profil Main 10 autorise des exportations 10 bits. Vous pouvez
également exporter du contenu a I'aide de couleurs primaires Rec. 2020 lorsque vous sélectionnez le profil
Main 10.

Ajout d’une case a cocher pour supprimer la limitation de spécification
XAVC-Intra au niveau de la durée

Une nouvelle case a cocher nommée Compatibilité de périphérique Sony a été ajoutée aux parametres
d’exportation XAVC. Par défaut, ce paramétre est désélectionné et génére une sortie qui correspond toujours
a toute la durée de la source. Une fois cette option activée, la sortie respecte les spécifications de Sony
susceptibles de tronquer la fin de votre fichier.

Option Correspondance a la source pour les formats d’'images fixes



L'option « Correspondance a la source » est désormais proposée pour tous les formats d’images fixes pris en
charge par AME. La correspondance porte sur la hauteur d’image, la largeur, la fréquence d’images, I'ordre
des trames et le rapport L/H de la source. Les préconfigurations plus anciennes ont été supprimées et
remplacées par les nouvelles versions de Correspondance a la source.

Etat du tourbillon vers le bas/haut

Les états de tourbillon sont maintenant mémorisés dans les Réglages d’exportation, ce qui signifie que
vous ne devez plus les régler a chaque fois sur I'état haut/bas ouvert/fermé.
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Achat d’éléments Stock

Vous pouvez a présent acheter directement des éléments Stock depuis la zone de projet

d’Adobe Premiere Pro. Dans le cas des éléments Stock avec filigrane, une icobne Caddie figure a présent
dans la zone Projet correspondante. Un simple clic sur cette icone vous permet désormais d’acheter ces
éléments. Si une séquence comprend un élément Stock avec filigrane, vous pouvez également cliquer sur
I’élément avec le bouton droit de la souris pour afficher un menu contextuel contenant I'option Licence. Vous
pouvez acheter un élément Stock avec filigrane directement depuis I'élément dans la séquence.
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Workflows de collaboration optimisés

Vous pouvez désormais partager des bibliotheques CC en lecture seule dont la modification est désactivée,
mais qui restent utilisables. De nouveaux éléments peuvent étre automatiquement mis a jour et partagés
instantanément. Cette fonction vous permet de partager des éléments de bibliotheque verrouillés en lecture
seule gu'il est impossible de renommer ou de supprimer de la bibliothéque. Vous pouvez également définir
différents niveaux d’accés a une bibliothéque en

lecture seule. L'accés de type « Modification uniguement »permet aux collaborateurs de modifier, de
renommer, de déplacer ou de supprimer le contenu d’une bibliotheque. Avec I'accés de type « Affichage
uniquement », les fonctionnalités du collaborateur se limitent a l'utilisation de I'élément et a la rédaction de
commentaires. Vous pouvez a présent partager un lien public (URL) afin de partager des éléments d'une
bibliothéque. Cette bibliotheque s’affichera alors dans le panneau des bibliothéques des utilisateurs, de telle
sorte qu'ils puissent obtenir automatiquement des mises a jour dans les applications prenant en charge les
bibliotheques.
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Conservation des métadonnées Dolby Vision



Cette fonctionnalité permet aux utilisateurs disposant d’éléments MXF Dolby Vision d’exporter des copies
d’éléments Dolby cut dans un nouveau conteneur Dolby, avec un rendu dynamique des fichiers multimédias
sous-jacents. Si des modifications sont appliquées, le fichier MXF exporté ne conserve pas les métadonnées
Dolby. Cette méthode s’avere particulierement pratique pour associer des montages cut ou en créer dans
des éléments Dolby Vision existants.
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Applications mobiles connexes



Montage de vidéos Premiere Clip dans Adobe Premiere Pro

Exportation d’'une vidéo Premiere Clip vers Creative Cloud
Importation d'un projet Premiere Clip dans Premiere Pro

Adobe Premiere Clip est une application mobile gratuite qui permet de transformer des éléments de facon
simple et rapide en superbes montages vidéo. A la fois Iégére et dotée de trés nombreuses fonctionnalités,
I'application Premiere Clip vous permet de réaliser des montages vidéo directement la ou se trouvent vos
médias, c’est-a-dire sur votre périphérique mobile ou votre iPad. Grace a la magie d’Adobe, vos vidéos sont
époustouflantes, tant au niveau des images que du son : Hollywood est a portée de main !

Gréace a CreativeSync, vous avez acces a vos projets Premiere Clip sur tous vos périphériques. Avec
CreativeSync, vous pouvez commencer un projet sur un périphérique et le reprendre sur un autre, la ou vous
vous étes arrété. Vous pouvez également partager vos vidéos Premiere Clip directement sur les réseaux
sociaux, ou les envoyer & Premiere Pro sur le Bureau pour y apporter d’autres modifications.

Premiere Clip peut étre téléchargé gratuitement sur iTunes et les boutiques d’applications Google Play. Pour
en savoir plus sur la fagon d'utiliser Premiere Clip pour créer et monter des vidéos sur votre périphérique
mobile, consultez la section FAQ.

Pour aller encore plus loin avec vos vidéos Premiere Clip, effectuez un montage plus nuancé, digne d’'un
professionnel, puis exportez votre projet vidéo depuis Premiere Clip vers votre compte Creative Cloud.
Adobe Creative Cloud pour postes de travail conserve tous les fichiers synchronisés afin que toutes les
modifications soient reflétées sur tous les ordinateurs et périphériques connectés. Pour modifier votre projet
vidéo dans Premiere Pro CC, importez-le dans Premiere Pro. Premiere Pro ouvre votre projet avec toutes les
ressources et modifications associées, ainsi que les marqueurs de temps et les « looks » que vous avez
appliqués dans Premiere Clip.
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Exportation d’une vidéo Premiere Clip vers Creative Cloud

Pour partager une vidéo entre différentes applications, par exemple, entre Premiere Clip et Premiere Pro,
commencez par exporter votre projet vidéo vers votre compte Creative Cloud, comme suit :

1. Dans la barre de menus du haut, appuyez sur l'icbne Partager.
2. Appuyez sur Modifier dans Premiere Pro. Votre projet et vos médias sont alors
envoyés en quelgues minutes vers un dossier Creative Cloud.

Remarque : pour que votre projet puisse étre envoyé dans Premiere Pro, les médias qu'il contient doivent
étre synchronisés.


http://itunes.apple.com/fr/app/adobe-premiere-clip/id919399401?ls=1&mt=8
http://play.google.com/store/apps/details?id=com.adobe.premiereclip
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Publish & Share Video

Pr

Edit in Premiere Pro

i

Save to Camera Roll

More Options

3. Le message « Projet envoyé » s’affiche une fois que le projet est synchronisé avec votre
compte Creative Cloud.

I

Sending Project

Cancel
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Project Sent

||r' b saver | to vour Creative '::.ll'.ll_[ | Files
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Premiere Clip Project

OK

Importation d’un projet Premiere Clip dans Premiere Pro
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Pour poursuivre les modifications, vous pouvez importer votre fichier XML Premiere Clip en tant que projet

Premiere Pro.

1. Lancez Premiere Pro sur votre poste (si vous ne disposez pas d’'un abonnement CC
payant, vous pouvez télécharger une version d’évaluation gratuite ici). Dans la barre de
menus, sélectionnez Fichier > Convertir un projet Premiere Clip. Le dossier
AdobePremiereClipExport qui se trouve dans vos fichiers Creative Cloud et qui contient
les médias exportés et les fichiers Premiere Clip s’ouvre.

2. Cliquez sur le fichier XML de votre projet Premiere Clip, puis sur « Ouvrir ». Votre projet,

avec tous les médias et modifications associés, s'ouvre en tant que projet Premiere Pro.

Remarque : lorsque vous importez un fichier XML Premiere Clip dans Premiere Pro, celui-ci le convertit en
fichier de projet Premiere Pro (.prproj) et I'enregistre dans le dernier dossier systeme utilisé pour enregistrer

et ouvrir des fichiers Premiere Pro.
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Les looks sont des filtres de couleur que vous pouvez créer puis utiliser sur autant de projets que vous le voulez pour leur donner un style visuel
similaire. L'application mobile Adobe Capture CC vous permet de capturer les couleurs et la lumiére d’éléments de votre environnement et de les
enregistrer en tant que looks. Vous pouvez ensuite utiliser ces looks comme filtres pour améliorer I'apparence de vidéos dans Premiere Pro,
After Effects et Premiere Clip.

Cet article décrit comment vous pouvez améliorer vos vidéos avec les looks que vous créez dans Adobe Capture, en les modifiant sur votre
périphériqgue mobile a I'aide de Premiere Clip ou en travaillant sur Premiere Pro ou After Effects depuis votre bureau.

Organiser des looks dans votre bibliothéque Creative Cloud
Utilisation des looks d’Adobe Capture dans Premiere Clip
Utilisation des looks d’Adobe Capture dans Premiere Pro
Utilisation des looks d’Adobe Capture dans les projets After Effects
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Organiser des looks dans votre bibliothéque Creative Cloud

Votre compte Adobe Creative Cloud est fourni avec un espace de stockage en ligne pour que vous puissiez accéder a vos fichiers partout et a
partir de n'importe quel périphérique ou ordinateur. Vous pouvez vous connecter a votre compte depuis votre bureau, votre tablette ou votre
téléphone, Adobe Creative Cloud synchronise tous vos fichiers. Chaque ajout, modification ou suppression est répercuté sur tous les ordinateurs
et périphériques connectés. Par exemple, si vous téléchargez un fichier look a I'aide d’Adobe Capture, celui-ci est automatiquement téléchargé sur
tous les ordinateurs et périphériques connectés.
Pour en savoir plus sur I'organisation des ressources dans votre compte Creative Cloud, voir Rechercher, synchroniser et gérer des ressources.

1. Aprés vous étre connecté a Creative Cloud, sélectionnez Ressources > Bibliotheques.

2. Créez une nouvelle bibliothéque ou sélectionnez une bibliotheque existante.

3. Renommez, partagez ou supprimez des looks du fichier.
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Utilisation des looks d’Adobe Capture dans Premiere Clip

L'application Adobe Premiere Clip vous permet de créer et de modifier rapidement des vidéos stupéfiantes sur votre iPhone et iPad, ou que vous
soyez. Grace a des outils simples d'utilisation, des astuces, des cartes d’histoire et des modéles dans Premiere Clip, vous pouvez assembler une
série de vidéos du moment sur votre iPhone ou iPad afin de raconter une histoire.

Pour appliquer votre look a une vidéo depuis votre périphérique mobile, ouvrez Adobe Premiere Clip (disponible gratuitement depuis I'App Store)
et ouvrez un projet existant ou créez-en un nouveau.

Pour plus d’informations sur I'export de vidéos Premiere Clip vers Premiere Pro pour édition avancée, voir Modifier des vidéos Premiere Clip dans
Premiere Pro.


http://idiom-q-win-1/fr/creative-cloud/help/sync-files.html
http://adobe.ly/1bMSR0v
http://idiom-q-win-1/fr/premiere-pro/using/edit-refine-premiereclip-videos-in-premierepro.html
http://idiom-q-win-1/fr/premiere-pro/using/edit-refine-premiereclip-videos-in-premierepro.html

1. Une fois que vous avez les vidéos (ou vidéos modifiées) que vous voulez, appuyez sur 'icone représentant une baguette
magique.
2. Sélectionnez des looks dans la partie supérieure du menu.

3. Appuyez sur Mes bibliotheques pour accéder aux looks que vous avez créés dans Adobe Hue CC ou pour modifier des
bibliotheques.

4. Appuyez sur un look pour I'appliquer a une séquence vidéo.

5. Lorsque vous étes prét a enregistrer ou a partager votre vidéo, appuyez sur I'icone d’envoi pour enregistrer la vidéo sur votre
pellicule, sur Publier et partager la vidéo pour sur I'envoyer sur les réseaux sociaux ou sur Modifier pour développer
davantage votre projet dans Premiere Pro.
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Utilisation des looks d’Adobe Capture dans Premiere Pro

Grace a Premiere Pro, vous pouvez appliquer des looks pour donner a vos vidéos un rendu professionnel. Vous pouvez utiliser un look seul ou
I'associer a des ajustements de couleurs. Vous pouvez choisir I'un des parametres prédéfinis de look inclus dans Premiere Pro ou accéder a des
looks personnalisés créés avec Adobe Capture via le panneau de bibliotheque Creative Cloud.

Pour appliquer un look personnalisé créé avec Adobe Capture :
« Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le look dans le panneau Bibliothéque et choisissez Appliquer le look.
« Faites glisser le look désiré depuis le panneau de bibliotheque jusqu’a une vidéo ou un calque d’effets dans votre montage.

Pour en savoir plus sur les flux de travaux de couleur Premiere Pro et les looks LumetriFlux de travaux de couleur.
1. Ouvrez Creative Cloud Libraries et choisissez Looks.

2. Effectuez I'une des opérations suivantes :
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Utilisation des looks d’Adobe Capture dans les projets After Effects

Vous pouvez utiliser After Effects pour ajouter des animations et des effets visuels de qualité professionnelle a vos vidéos. Les looks capturés a
partir de la réalité a I'aide d’Adobe Capture sont des ressources précieuses qui vous aident a améliorer I'apparence de vos vidéos.

Pour appliquer un look personnalisé dans After Effects, utilisez 'une des méthodes suivantes :

« Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le look dans le panneau Bibliotheque et choisissez Appliquer le look.
» Faites glisser le look depuis le panneau bibliotheque vers un calque dans le panneau Composition, Calque ou Options d’effet
« Pour télécharger une autre bibliothéque, sélectionnez-la dans le menu déroulant Bibliotheque.

Voir aussi

Pour en savoir plus sur Adobe Capture CC :

« Visitez la page de présentation d'Adobe Capture.

* Rendez-vous sur Démarrer avec Adobe Capture CC pour savoir comment installer Adobe Capture et créer, modifier et
partager des looks.

« Consultez laFAQ Adobe Hue CC pour voir les questions les plus fréquemment posées sur Adobe Hue.


http://idiom-q-win-1/fr/premiere-pro/using/color-workflows.html
http://adobe.com/fr/products/capture.html
http://video.tv.adobe.com/v/4538t1/
http://helpx.adobe.com/fr/mobile-apps/help/capture-faq.html

Inscrivez-vous au blog Adobe Moving Colors.
« Suivez Adobe CC Video/Audio sur Twitter et Facebook.

Les publications Twitter™ et Facebook ne sont pas couvertes par les dispositions Creative Commons.

Mentions légales | Politique de confidentialité en ligne
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Collaboration



Adobe Premiere Pro et Adobe Anywhere

@ - G

A propos d’Adobe Anywhere

Connexion au serveur Adobe Anywhere

Configurez une nouvelle production Adobe Anywhere
Partage des modifications et résolution des conflits
Exportation d’'une production Adobe Anywhere
Conversion d’une production en projet

Conversion d’un projet en production

Haut de la page
A propos d’Adobe Anywhere

Pour linstant, Adobe Anywhere est uniquement disponible pour les clients Creative Cloud pour entreprise.

Adobe Anywhere est une plateforme collaborative de workflow qui permet aux équipes utilisant Adobe
Premiere Pro et Adobe Prelude d'utiliser des médias et des ressources centralisés sur les réseaux standard.
Adobe Anywhere compléte Adobe Creative Cloud pour activer des fonctionnalités de collaboration
approfondies pour les workflows de production.

Adobe Anywhere avec Mercury Streaming Engines offre une solution de diffusion permettant aux clients en
entreprise de déployer Adobe Anywhere sur plusieurs emplacements. Adobe Anywhere offre un ensemble de
fonctionnalités de collaboration, qui inclut des productions partagées, le contrdle de version et une résolution
des conflits dynamique.

Adobe Anywhere est optimisé pour répondre aux exigences spécifiques des entreprises et nécessite une
infrastructure d’entreprise composée de serveurs, d'un stockage, d’'un réseau standard et d’une solution de
gestion des ressources multimédias. C’est pourquoi Adobe Anywhere n’est pas disponible pour les petits
groupes de travail.

Adobe Anywhere est intégré dans des workflows existants et déployé a I'aide d’'un intégrateur systéme
Anywhere autorisé. Les nceuds Adobe Mercury Streaming Engine fournissent des flux en temps réel et
dynamiques d’affichage des séquences avec des effets accélérés par GPU aux membres de I'équipe, sur
leur ordinateur. Les éditeurs peuvent utiliser des réseaux locaux ou distants pour accéder a des médias
stockés a distance, les diffuser et les exploiter, le tout simultanément. Les transferts de fichiers, les médias en
double, ou les fichiers proxy ne sont pas nécessaires.

Pour en savoir plus, voir Adobe Anywhere.


http://www.adobe.com/go/anywhere
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Connexion au serveur Adobe Anywhere

Dans Adobe Premiere Pro CC ou Adobe Prelude CC, la boite de dialogue de connexion & Adobe Anywhere
est accessible directement a partir de I'écran de bienvenue, ainsi que depuis le menu Fichier.

Pour vous connecter au serveur Anywhere, procédez comme suit :

1. Cliquez sur Se connecter au bas de I'écran de bienvenue. Ou, dans le menu Fichier,
sélectionnez Adobe Anywhere >Se connecter.

2. Dans la boite de dialogue Se connecter a Adobe Anywhere, entrez I'adresse IP ou le
nom de domaine du serveur du centre de collaboration Anywhere.
Vous pouvez obtenir ces informations aupres de votre intégrateur de systemes.

3. Entrez votre nom d'utilisateur et votre mot de passe, puis cliquez sur Se connecter.

Bienvenue dans Adobe Premiere Pro CC 2015 ﬂ

Premiere Pro ((

1 document

S& connecter..

Adaobe Anywhere ﬂ

Conneoan

Connexion a Adobe Anywhere a partir de I'écran de bienvenue
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Configurez une nouvelle production Adobe Anywhere

Votre travail dans I'environnement Adobe Anywhere a lieu dans une production. Une production peut étre



décrite comme une collection partagée de ressources média et de séquences, ainsi que les métadonnées
associees.

Une fois que vous étes connecté au serveur Adobe Anywhere, vous pouvez créer des productions dans
Adobe Premiere Pro ou Adobe Prelude directement depuis la fenétre de bienvenue ou le menu Fichier. Vous
pouvez créer une production a

partir de zéro ou baser la production sur des modeles préconfigurés.

Une production est similaire en termes de fonction a un fichier de projet dans Adobe Premiere Pro ou Adobe
Prelude. Toutefois, plusieurs utilisateurs peuvent partager des productions simultanément sur tous les clients
pris en charge avec le transfert instantané des modifications. Un systéeme de versionnage de niveau infini est
intégré.
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Partage des modifications et résolution des conflits

Lorsque vous ouvrez une production, un instantané de la derniére version est noté et horodaté.

Lorsque vous apportez des modifications, chacune est notée et horodatée dans une copie de test unique qui
réside sur le serveur. Adobe Anywhere enregistre automatiquement ces modifications dans I'environnement
de test.

Pour rendre vos modifications disponibles aux autres utilisateurs affectés a la production, vous devez
explicitement les partager en cliquant sur le bouton Partager mes modifications dans la partie inférieure droite
du panneau de production.

La version partagée de la production devient alors cette version fusionnée.

Cela ne prend généralement que quelques secondes pour que les autres utilisateurs travaillant dans la
production partagée soient avertis des modifications. Les modifications sont signalées par une icdne en
forme de crayon rouge et le bouton d’obtention des modifications mis en surbrillance.

Cliquez sur le bouton Partager mes modifications pour partager les modifications avec d’autres utilisateurs

Résolution des conflits



Avant de partager des modifications, résolvez toutes les différences entre la version de test et la version
actuelle partagée de la production.

Etant donné que plusieurs personnes peuvent travailler dans la méme production et en méme temps, Adobe
Anywhere assure une protection contre les conflits ou les remplacements inattendus.

Si les utilisateurs travaillent indépendamment sur différentes parties d’'une production, le conflit ne se produit
pas lorsqu’ils partagent leurs modifications. Toutefois, si deux utilisateurs modifient la méme séquence de la
production, un conflit se produit.

Si une autre personne a modifié la ressource sur laquelle vous travaillez, vous disposez d’informations sur le
conflit et avez I'opportunité de conserver les modifications de I'autre personne, vos modifications, ou les deux.
Quelle que soit I'option choisie pour résoudre un conflit, les données ne sont jamais perdues car Adobe
Anywhere est doté d’'un systeme de versionnage intégré puissant.
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Exportation d’'une production Adobe Anywhere

Pour exporter une production, choisissez Fichier > Exporter.

La boite de dialogue d’exportation est identique lorsque vous utilisez Adobe Premiere Pro dans
I'environnement Adobe Anywhere et lorsque vous travaillez dans Adobe Premiere Pro en autonome.

Pour plus d’informations sur I'utilisation des différentes options d’exportation, voir Workflow et présentation de
I'exportation.
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Conversion d'une production en projet

Adobe Anywhere permet de convertir une production Anywhere en un fichier local de projet Adobe Premiere
Pro.

Choisissez Fichier > Adobe Anywhere > Convertir la production en projet.
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importer wn fichier récent " Gestion des médias...
Exportation k Décomnesicn
Propriétés "
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Conversion d'un projet en production

Vous pouvez facilement convertir un fichier de projet Adobe Premiere Pro en une production.

Choisissez Fichier > Adobe Anywhere > Convertir le projet en production.
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Voir aussi

o Adobe Anywhere | Fonctionnalités
e Adobe Anywhere | FAQ
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Bibliotheques Creative Cloud dans Adobe Premiere Pro

A propos des bibliothéques Creative Cloud

Le panneau Bibliotheques

Ajout d’une bibliothéque Creative Cloud

Ajout de looks a une bibliotheque

Ajout d’actifs d’Adobe Stock

Utilisation des ressources d’une bibliothéque
Collaboration avec les utilisateurs de Creative Cloud
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A propos des bibliothéques Creative Cloud

Les bibliotheques Qreative F:Ioud vous permettent 2 Vidéo : Utilisation des bibliothéques

de capturer des actifs en déplacement ! Vous Creative Cloud en post-production

pouvez capturer des actifs depuis diverses ) - o
applications de bureau et applications mobiles Découvrez comment utiliser les bibliothéques
Creative Cloud, ou télécharger depuis Creative Creative Cloud afin d’'organiser, de réutiliser et de
Cloud Market ou Adobe Stock pour utilisation dans = Partager vos éléments créatifs dans votre flux de
VoS projets. post-production. (Regarder, 2 min.)

Pour en savoir plus, reportez-vous a la
section Bibliotheques Creative Cloud.
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Le panneau Bibliotheques

Les bibliotheques Creative Cloud sont affichées dans le panneau Bibliothéques d’Adobe Premiere Pro.

Pour afficher vos bibliothéques Creative Cloud lorsque vous lancez Adobe Premiere Pro, cliquez sur I'option
Bibliothéques sur I'écran de démarrage de Premiere Pro.

Pour télécharger ou synchroniser une bibliotheque Creative Cloud sur votre ordinateur a partir de
I'écran Démarrage , cliquez sur Bibliotheques > [nom de la bibliothéque], puis sur Synchroniser sur les
bibliotheques CC sur la carte Bibliotheque qui s’affiche au bas de I'écran.



Pour ouvrir une bibliotheque Creative Cloud (panneau Bibliothéques), cliquez sur Fenétre > Bibliotheques.

Vous pouvez accéder aux bibliothéques de I'une des fagons suivantes :

Dans les projets Tout ce que vous avez enregistré dans le panneau Bibliothéques devient disponible dans
plusieurs projets Adobe Premiere Pro sur lesquels vous travaillez.

Dans les ordinateurs Les bibliotheques sont synchronisées avec Creative Cloud. Votre bibliothéque est
disponible sur tous les ordinateurs sur lesquels vous étes connecté a l'aide de votre ID Creative Cloud

Dans les applications Tout ce que vous avez enregistré dans le panneau Bibliotheques devient
automatiquement disponible sur le bureau et les applications mobiles prenant en charge les bibliotheques
Creative Cloud.

Par exemple, vous pouvez accéder aux bibliotheques depuis des applications de bureau telles que After
Effects CC, Photoshop CC, et depuis des applications mobiles telles que Adobe Hue et Premiere Clip.
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Ajout d’une bibliothéque Creative Cloud

Vous pouvez créer autant de bibliothéques que souhaité pour organiser vos actifs. Les bibliothéques que
vous créez sont affichées dans le panneau Bibliothéque d’Adobe Premiere Pro.

Pour créer une bibliothéeque, procédez comme suit :

1. Cliquez sur la liste déroulante du panneau Bibliothéques, puis sélectionnez Créer une
nouvelle bibliotheque, ou cliquez sur le panneau déroulant, puis sélectionnez Créer une
nouvelle bibliotheque.

2. Nommez la bibliothéque, puis cliquez sur Créer.
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Ajout de looks a une bibliothéque

Vous pouvez enregistrer les informations d’étalonnage des couleurs que vous avez appliquées a un élément
en tant que look. Pour télécharger un look dans votre bibliotheque, procédez comme suit :

1. Sélectionnez un élément ou un élément de piste d’une séquence dans le panneau
Montage.

2. Assurez-vous que le panneau Lumetri Color est actif et qu'un effet Lumetri est appliqué a
I'élément.

3. Cliquez sur l'icdne d’ajout d'un look au bas du panneau Bibliotheques.

Un fichier .look est créé avec le méme nom que I'élément sélectionné. Le look téléchargé s’affiche sous la
forme d'une vignette dans le panneau Bibliotheéques.



gibliotheques =

Ajout d’'un look a l'aide du panneau Bibliotheques

Téléchargement de looks a I'aide d’applications mobiles d’Adobe

Des idées de couleurs peuvent survenir a tout moment. Vous pouvez capturer des couleurs et des lumieres
depuis des éléments que vous voyez a I'aide de I'application mobile Adobe Hue CC.

Pour en savoir plus sur Adobe Hue CC, consultez notre FAQ.

Le look capturé est automatiguement synchronisé a votre bibliotheque et disponible dans Adobe Premiere
Pro pour étalonner les couleurs de vos éléments.

Pour en savoir plus sur les éléments d'étalonnage des couleurs dans Adobe Premiere Pro, reportez-vous a la
section Workflows de couleur.
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Ajout d’actifs d’Adobe Stock

Adobe Stock est un service qui vend des millions de photos, de vidéos, d'illustrations, et de graphiques de
grande qualité et libres de droits.

Vous pouvez rechercher des actifs Adobe Stock directement & partir d'Adobe Premiere Pro :

1. Sélectionnez Fenétre > Bibliothéque pour ouvrir le panneau Bibliotheques dans Premiere
Pro.

2. Entrez les mots-clés de recherche dans la barre de recherche dans Adobe Stock située
dans la partie supérieure du panneau Bibliothéques. Les résultats de la recherche
s'affichent directement dans le panneau.

3. Une fois que vous avez trouvé I'actif que vous souhaitez utiliser, vous pouvez acheter
immédiatement une licence pour I'ajouter a votre bibliotheque dans Adobe Premiere Pro.
Vous pouvez également ajouter, pour l'instant, a votre bibliotheque une version (avec
filigrane) permettant une prévisualisation sans licence de votre actif et acquérir une
licence ultérieurement.

« Pour acheter un actif immédiatement, sélectionnez-le et cliquez sur I'icbne Acheter et
enregistrer dans ma bibliothéque.



« Pour ajouter a votre bibliotheque une version permettant une prévisualisation sans licence
de l'actif , sélectionnez-le et cliquez sur I'icbne Enregistrer la prévisualisation dans <nom
de la bibliotheque>.

Vous pouvez également sélectionner ces options dans le menu contextuel de I'élément répertorié.

Remarque : Siles éléments Adobe Stock n'apparaissent pas automatiquement dans votre bibliotheque,
cliguez sur le bouton de synchronisation dans le coin inférieur droit du panneau (icéne Creative Cloud) pour
effectuer une synchronisation manuelle. Vos éléments doivent maintenant apparaitre dans la bibliothéque.

Si vous ajoutez une version d'apercu d’'un actif a la bibliotheque, vous pouvez lui orctroyer une licence
ultérieurement. Pour acheter la licence de la ressource, cliquez dessus avec le bouton gauche ou droit de la
souris, puis sélectionnez « Acheter I'image » pour une prévisualisation d'image fixe et « Acheter la vidéo »
pour une prévisualisation vidéo. Lorsque vous achetez la licence de la ressource, toutes les instances liées
dans vos fichiers ouverts sont automatiquement mises a jour vers la ressource sous licence en haute
résolution, sans filigrane.

Remarque : Lorsque vous achetez la licence de la ressource, toutes les copies sans licence d’une séquence
sont automatiquement remplacées par la version de qualité supérieure et les modifications sont conservées.

& Pour en savoir plus sur l'utilisation de métrage vidéo Adobe Stock avec les bibliotheques Creative Cloud,
visionnez ce didacticiel vidéo. Pour en savoir plus sur Adobe Stock, reportez-vous a la section Utilisation
d’Adobe Stock.
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Utilisation des ressources d’une bibliotheque

Elément graphique Vous pouvez utiliser une image enregistrée dans votre bibliothéque en faisant glisser
I’élément graphique du panneau Bibliothéques dans le panneau Projet ou Montage, ou cliquer sur le
graphique avec le bouton droit et sélectionner ensuite Ajouter au projet. Adobe Premiere Pro importe
I’élément graphique comme élément de projet, puis crée un élément d'image fixe de durée par défaut dans le
panneau Montage.

Look Vous pouvez appliquer un look enregistré dans votre bibliothéque en faisant glisser le look du panneau
Bibliotheques sur un élément du panneau Projet ou Montage.

Glissement d’un look sur le montage

» Lorsque vous faites glisser un look du panneau Bibliothéques sur un élément du
montage, un nouvel effet Lumetri Color est ajouté au montage. Si un effet Lumetri Color
existe sur cette piste, I'effet Lumetri Color existant est mis a jour avec le nouveau look.

« Sil'élément de piste est visible dans le Moniteur du programme, I'effet est généré.

» Un effet Lumetri Color est ajouté au panneau Options d’effet.

Sinon, vous pouvez également sélectionner un élément dans une séquence, cliquer avec le bouton droit sur
le look dans la bibliotheque et sélectionner Appliquer Look.

Glissement d’un look dans le panneau Projet

» Lorsque vous faites glisser un look du panneau Bibliotheques sur un élément de projet
dans le panneau Projet, un effet Lumetri Color est appliqué a I'élément principal.

» Sil'élément de piste est visible dans le Moniteur source, I'effet est généré.
» Un effet Lumetri Color est ajouté a I'élément principal dans le panneau Options d’effet.

Lorsque vous faites glisser un look dont I'extension de nom de fichier est .cube, le champ LUT en entrée
sous la section Correction de base du panneau Lumetri Color est défini sur ce look.

Lorsque vous faites glisser un look dont I'extension de nom de fichier est .look, le champ Look sous la
section Créatif du panneau Lumetri Color est défini sur ce look.
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Collaboration avec les utilisateurs de Creative Cloud



Vous pouvez partager vos bibliotheques avec d'autres utilisateurs de Creative Cloud pour afficher, modifier
ou utiliser le contenu d’une bibliotheque partagée.

Si un abonné Creative Cloud a partagé une bibliothéque avec vous, vous pouvez la partager avec
d’autres utilisateurs de Creative Cloud.

Partage d’'une bibliothéque

1. Dans le panneau Bibliothéques, cliquez sur le menu contextuel, puis choisissez
Collaborer.

2. Dans la page de navigateur qui s’affiche, indiquez une adresse électronique et un
message (facultatif) pour la personne avec laquelle vous souhaitez partager la
bibliotheque.

Participation a une bibliotheque partagée

1. Lancez Adobe Creative Cloud pour I'application de bureau, puis connectez-vous avec

votre Adobe ID.

2. Si une bibliotheque a été partagée avec vous, une notification s’affiche dans le panneau
Accueil.

3. Cliquez sur le bouton Accepter disponible pour chaque invitation a la collaboration de
bibliotheque.

Les publications Twitter™ et Facebook ne sont pas couvertes par les dispositions Creative Commons.
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Espace de travail et flux de production



Flux de production de doublure

Flux d’assimilation

Options du flux de production de jonction de la doublure

Activer les doublures

Joindre les doublures et Reconnecter le média en pleine résolution

Premiere Pro CC s’accompagne de nouveaux flux de production de Vidéo : Flux de production de
doublure qui permettent de traiter des médias 8K, HDR et a fréquence doublure

d’'images élevée. De cette maniére, vous pouvez basculer entre le
format natif et les doublures pour travailler plus rapidement. Vous
pouvez désormais générer des doublures lors de I'assimilation, en les
associant automatiquement a des médias natifs en haute résolution.
Un simple clic vous permet de basculer entre le format haute
résolution et la doublure.

Découvrez comment créer des
versions de doublure de vos
médias afin de travailler sur des
appareils plus légers, et de
basculer aisément entre des
fichiers originaux en haute
résolution et des fichiers de
doublure en basse résolution.

(Regarder, 6 min)

Utilisation de formats natifs et de doublure
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Flux d’assimilation

Le panneau Explorateur de médias d’Adobe Premiere Pro vous permet d’assimiler automatiquement des
médias en arriere-plan alors que vous vous lancez dans le montage.



Flux d’assimilation

La case a cocher Assimilation disponible dans le panneau Explorateur de médias permet d’activer ou de
désactiver le comportement d’assimilation automatique. Le bouton Parametres situé en regard de cette case
ouvre la boite de dialogue Réglages du projet dans laquelle vous pouvez régler les parametres d’assimilation.
La case a cocher Assimilation de la boite de dialogue Réglages du projet est synchronisée avec le parametre
du panneau Explorateur de médias. Lorsqu’elle est cochée, vous pouvez choisir de démarrer
automatiquement I'une des quatre opérations suivantes lorsque des fichiers sont importés dans le projet.
Vous pouvez poursuivre les opérations de montage alors que le processus d’assimilation s’effectue en
arriere-plan.

» Copier : vous pouvez copier le média tel quel & un autre emplacement. Par exemple,
cette opération est généralement utilisée pour transférer du métrage de la caméra d’'un
support amovible vers votre disque dur local. Le chemin de transfert est indiqué par
I'option Destination principale disponible sous Réglages. Une fois la copie du média
terminée, les éléments du projet pointent vers ces copies des fichiers.

» Transcodage : vous pouvez transcoder le média dans un nouveau format a un nouvel
emplacement. Vous pouvez, par exemple, utiliser cette opération pour transcoder du
métrage de caméra original dans un format spécifique utilisé au sein d’'un atelier de post-
production. Le chemin d’accés au fichier est indiqué par I'option Destination principale
dans les réglages, tandis que le format est spécifié par la préconfiguration choisie. Une
fois le média transcodé, les éléments du projet pointent vers les copies transcodées des
fichiers.

« Créer une doublure : utilisez cette option pour créer et associer des doublures au média.
Par exemple, cette option est généralement utilisée pour créer des éléments de résolution
inférieure afin d’optimiser les performances en cours de montage. Les fichiers originaux
en haute résolution peuvent étre restaurés pour la sortie finale. Le chemin d’acceés au
fichier ou sont générées les doublures est indiqué par I'option Destination de doublure
dans les réglages, tandis que le format est spécifié par la préconfiguration choisie. Une
fois les doublures générées, elles sont automatiquement associées aux éléments du
projet.

» Copier et créer une doublure : cette option copie des médias et en crée des doublures,
comme indiqué ci-dessus. Ces quatre options s’accompagnent toutes d’un ensemble de
préconfigurations par défaut dont les destinations de fichier sont définies sur « Identique
au projet ». Une autre solution consiste a choisir une destination personnalisée ou votre
dossier Fichiers Creative Cloud qui synchronise automatiquement les fichiers dans le
cloud. Vous pouvez également créer vos propres préconfigurations d'assimilation a I'aide
d’Adobe Media Encoder. Pour plus d’informations, voir Utilisation d’Adobe Media Encoder
pour créer vos préconfigurations d’assimilation.

Ces options s’accompagnent d’'un ensemble de préconfigurations par défaut dont les destinations de fichier
sont définies sur « Identique au projet ». Une autre solution consiste a choisir une destination personnalisée
ou votre dossier Fichiers Creative Cloud qui synchronise automatiquement les fichiers dans le cloud. Vous
pouvez également créer vos propres préconfigurations d'assimilation a I'aide d’Adobe Media Encoder.
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Options du flux de production de jonction de la doublure

Vous pouvez également joindre des fichiers de doublure existants en haute résolution dans le panneau
Projet. Utilisez le menu contextuel du chutier ou des éléments vidéo ou A/V pour afficher les options de
doublure et de sous-menu permettant de créer des doublures, de joindre les doublures et de reconnecter le
média en pleine résolution.

» Sélectionnez I'option « Créer des doublures » pour ouvrir une boite de dialogue
contenant des options relatives a la destination et au format dans lequel vous souhaitez
transcoder votre contenu. Cette option envoie les doublures dans la file d’attente d’Adobe
Media Encoder (AME) et les joint automatiquement aux €léments dans Adobe Premiere
Pro.

« Sélectionnez 'option « Joindre les doublures » pour joindre des éléments de doublure a
vos éléments en pleine résolution.

» Si vous disposez uniquement d’éléments de doublure en ligne, sélectionnez «
Reconnecter le média en pleine résolution » pour joindre des éléments en haute
résolution aux éléments de doublure que vous avez sélectionnés.
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Activer les doublures

L'option « Activer les doublures » est également disponible en tant que préférence systeme globale pour



basculer entre I'affichage du média en haute résolution et de la doublure. Vous pouvez accéder a cette option
en sélectionnant Préférences > Média > Activer les doublures ou en ajoutant le bouton « Activer/désactiver
les doublures » via I'éditeur de boutons dans le Moniteur source ou le Moniteur du programme. Si vous
déplacez le projet dans un autre systeme, la préférence est déterminée par les options qui ont été définies
sur ce systeme, et non par le projet. L'état de bouton « Activer les doublures » est lié entre les deux
moniteurs et les préférences. Lorsque vous désactivez cette option, Adobe Premiere Pro affiche I'élément en
haute résolution dans le Moniteur source et dans le Moniteur du programme. En revanche, lorsque vous la
sélectionnez, I'élément de doublure est affiché dans les moniteurs.
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Joindre les doublures et Reconnecter le média en pleine résolution

Lorsque vous souhaitez relier ou joindre vos éléments de doublure ou en haute résolution, il est conseillé
d’ajouter le suffixe « _proxy » a votre élément de doublure.

Remarque : Le fait de stocker les éléments de doublure et en haute résolution dans le méme répertoire peut
se traduire par une association automatique incorrecte. Attribuer exactement le méme nom a ces différents
éléments est également déconseillé, étant donné que les noms de fichiers peuvent étre associés a des
éléments incorrects portant le méme nom sur le systeme (de méme que le rétablissement de la liaison Lier le
média). Si vous souhaitez joindre des éléments un par un, ne sélectionnez pas I'option « Relier les autres
automatiquement ».

Les options « Joindre les doublures » et « Reconnecter le média en pleine résolution » ne s’appliquent qu’aux
éléments vidéo ou A/V. Les autres types de fichier, tels que les fichiers avec contenu audio uniquement et les
images fixes (y compris les séquences d’images), ne sont pas pris en charge. Dans la mesure ou tous les
outils d'importation ne fonctionnent pas de la méme maniere, certains formats autorisent la sélection de
fichiers contenant uniquement de l'audio. Dans ce cas, toute tentative de jonction se traduit par un échec ;
vous étes alors informé du probleme de compatibilité. Cliguez sur OK pour revenir a la boite de dialogue de
jonction qui vous permet de choisir un élément compatible. L'option Créer des doublures ne fonctionne pas
avec des éléments off-line.

Jonction de nouveaux médias

Vous étes autorisé a joindre de nouveaux médias, méme la version Doublure ou Haute résolution est déja
jointe. Il n’existe aucun moyen de dissocier une doublure. Les doublures jointes ne sont pas prises en charge
pour les options d’échange telles que Gestionnaire de projets, Effectuer le rendu et remplacer, AAF, XML
Final Cut Pro, EDL et OMF. Ces fonctions d’exportation peuvent entrainer la perte des doublures.

Exportation de médias

Lorsque vous sélectionnez I'option « Exporter », le média exporté utilise toujours le mode haute résolution. La
doublure n'est pas utilisée. Notons toutefois une exception a cette régle : lorsque le média en haute
résolution est off-line, alors que la doublure est en ligne. Dans ce cas, un message d’avertissement vous
informe que I'exportation utilise des doublures. L'option d’exportation est basée sur les paramétres de média
en haute résolution (Taille d'image, par exemple), mais elle exporte des images de doublure.

Prévisualisation de fichiers rendus

Le rendu des fichiers de prévisualisation s’effectue également a partir du média en haute résolution, méme si
des doublures sont jointes et si I'option Activer les doublures est définie. Notons toutefois une exception a
cette régle : lorsque I'élément en haute résolution est off-line, alors que la doublure est en ligne.



Annulation des doublures jointes

Vous pouvez, si vous le souhaitez, annuler la jonction des doublures. L'opération Annuler n’est pas
disponible pour les options « Reconnecter le média en pleine résolution » et « Activer les doublures ».

Formats compatibles

Les formats avec parametres source Effets de I'élément principal (R3D et ARRI, par exemple) sont
également pris en charge pour des médias pleine résolution. Les formats Parametres de la source MCE ne
peuvent pas étre utilisés comme éléments de doublure ; la prise en charge de parameétres tels que R3D plein
résolution avec doublure H.264 est toutefois possible. Les médias en haute résolution ARRI avec Doublure
DPX ne sont pas pris en charge. Les options Modifier > Canaux audio et Interpréter le métrage ne sont pas
prises en charge pour les flux de production de doublure.

Compatibilité

Les fonctionnalités de doublure d’Adobe Premiere Pro et d’Adobe After Effects nesont pas compatibles. Nous
attirons également votre attention sur le fait que les options « Joindre la doublure » et « Reconnecter le
média en pleine résolution » ne sont pas pris en charge pour les compositions/projets After Effects (en
d’autres termes, il n'existe pas de prise en charge Adobe Effects Dynamic Link pour Doublure). Le montage
dans Adobe Audition Dynamic Link n’est pas pris en charge pour les flux de production de doublure.

Remarque : Le flux de production pris en charge autorise les doublures avec d'autres tailles d'images et
combinaisons divisibles par I'élément en haute résolution (par exemple, 1920 x 1080 1.0 en haute résolution
et doublure PAR 960 x 540 1.0 ou doublure PAR 1440 x 1080 1.33). Cependant, d’autres parametres tels
que le fielding, la fréquence d’images, la durée et les canaux audio doivent correspondre.

Dans le cas des éléments de doublure ou en haute résolution, la seule condition dans laquelle les parametres
doivent correspondre concerne les canaux audio. S'il s'avere que les canaux audio ne correspondent pas,
Adobe Premiere Pro affiche une boite de dialogue « Echec de I'association ». Si vous fermez cette boite de
dialogue, vous revenez a la boite de dialogue Joindre qui vous permet de choisir un élément présentant des
canaux audio compatibles. En cas de discordance des autres parameétres entre les modes Haute résolution et
Doublure (fréquence d'images, durée, fielding et/ou combinaison PAR/taille d’image non divisible), ils sont
autorisés sans gu’un avertissement soit affiché et il en résulte plusieurs problémes.

Les publications Twitter™ et Facebook ne sont pas couvertes par les dispositions Creative Commons.
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Workflows de couleur

Etalonnage des couleurs dans Adobe Premiere Pro
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Etalonnage des couleurs dans Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro offre des outils d’étalonnage et de correction colorimétriques de qualité professionnelle
qui permettent d’évaluer votre métrage directement sur le montage de publication.

Ces outils de couleur sont disponibles dans un espace de travail Lumetri Color dans Adobe Premiere Pro.
Grace a ces outils, vous pouvez régler la couleur, le contraste et la lumiére de vos séquences de maniéeres
nouvelles et novatrices. Le montage et I'étalonnage colorimétriques allant de pair, vous pouvez librement
basculer entre les taches de montage et d’étalonnage sans avoir a exporter ou lancer une application
d’étalonnage distincte.

L’espace de travail Couleur n'est pas congu que pour les coloristes expérimentés mais également pour les
éditeurs novices en étalonnage des couleurs. Vous pouvez appliquer des corrections colorimétriques simples
ou des Lumetri Looks complexes a I'aide de curseurs et commandes intuitifs. Ou, vous pouvez facilement
ajuster des montages ou affiner des étalonnages en utilisant des outils de corrections chromatiques avancées
comme des courbes et des roues chromatiques.

Si vous souhaitez transférer votre projet a un spécialiste en couleur, SpeedGrade est toujours disponible en
tant qu'application d’étalonnage colorimétrique dédiée. Vous pouvez envoyer votre projet pour étalonnage a
SpeedGrade a l'aide du workflow Direct Link vers SpeedGrade. Pour plus d’'informations, voir Workflow Direct
Link.
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Configuration d'un espace de travail Couleur

Adobe Premiere Pro comporte un espace de travail Couleur - -ERR:REF-NOT-FOUND-
préconfiguré qui facilite et accélere votre tache d'étalonnage des Vidéo : Présentation de
couleurs. Lumetri Color

Choisissez Fenétre > Espace de travail > Couleur, ou choisissez Découvrez la puissance du



Couleur dans le sélecteur d’espace de travail. L'espace de travail
Couleur ouvre un panneau Lumetri Color a droite du Moniteur du
programme et un panneau des domaines Lumetri a gauche du
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Configuration d’'un espace de travail Couleur

A. Panneau des domaines Lumetri B. Panneau Lumetri Color avec des courbes, des roues chromatiques,
ainsi que des réglages de curseur

Le panneau Lumetri Color offre des outils de couleur puissants et simples a utiliser, comme les courbes, les
roues chromatiques et les dispositions de curseur, divisés en plusieurs sections. Chaque section du panneau
Lumetri Color se concentre sur une tache spécifique du workflow de couleur.

Pour consulter une comparaison avant et aprés de vos réglages chromatiques, vous pouvez afficher
I’élément principal dans le Moniteur source pour comparaison avec le Moniteur du programme.

Le panneau des domaines Lumetri affiche différentes analyses de la luminance et de la chrominance en tant
que formes d’'onde basées sur vos réglages, ce qui vous permet d'évaluer I'étalonnage de vos éléments.
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Workflow général de correction colorimétrique
1. Assurez-vous d'avoir installé I'espace de travail Couleur.
2. Placez la téte de lecture sur I'élément requis dans votre séquence.

Lorsque le panneau Lumetri Color est déja ouvert, Adobe Premiere Pro sélectionne
automatiquement I'option La sélection suit la téte de lecture du menu de la séquence. La
sélection automatique de I'élément garantit que tous les réglages chromatiques effectués
sont appliqués a I'élément sélectionné.

Remarque : La sélection automatique de I'élément est appliquée méme pour les
éléments audio associés des pistes audio. Pour concentrer vos réglages chromatiques
uniquement sur les éléments vidéo, désactivez le ciblage des pistes audio.

3. Commencez & effectuer des réglages chromatiques a l'aide de la section Correction de
base.

Les commandes de la section Correction de base vous aident a appliquer un LUT (Table
de correspondance) et a apporter d’autres corrections techniques a I'exposition et a la
lumiere par des commandes faciles a utiliser. Pour plus d’'informations, reportez-vous a
la section Correction colorimétrique de base.



4. Utilisez la section Créatif pour appliquer des looks. Vous pouvez ensuite apporter
d’autres modifications a I'aide des curseurs de réglage.

Pour plus d’informations, reportez-vous a la section Application de looks.

5. Utilisez la section Courbes pour affiner davantage le look en utilisant les courbes RVB et
la courbe de saturation de teinte.

Pour plus d’informations, reportez-vous a la section Réglages des courbes.

6. Réglez les tons foncés, les tons moyens et les tons clairs grace aux roues chromatiques
pour des réglages chromatiques plus précis.

Pour plus d’informations, reportez-vous a la section Réglages de la roue chromatique.

7. Une fois tous les réglages chromatiques effectués, créez une vignette de haute qualité
pour faire ressortir votre vidéo.

Pour plus d’informations, reportez-vous a la section Application d’une vignette.
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Application de la correction colorimétrique de base

En utilisant les commandes de la section Correction de base, vous pouvez corriger une vidéo qui est trop
foncée ou trop claire, et régler la teinte (couleur ou chrominance) et la luminance (exposition et contraste) de
I'élément.

Pour régler une commande, faites glisser le curseur jusqu’a ce que vous obteniez le résultat souhaité. Sinon,
vous pouvez définir une valeur spécifique dans la zone en regard des curseurs. Cliquez sur la valeur actuelle
pour sélectionner la zone et entrez une nouvelle valeur.

Avant (a gauche) et apres application de la correction colorimétrique de base (a droite)

* LUT en entrée

* Balance des blancs

* Tonalité
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Application de looks

La section Créatif permet d’améliorer davantage votre plage créative en réglant la couleur. Vous pouvez
facilement appliquer des looks Lumetri complexes et régler d’autres parametres tels que la vibrance et la
saturation a I'aide des curseurs et des commandes intuitifs.

Le panneau Lumetri Color fournit une visionneuse de vignettes de préconfiguration des looks qui vous permet
de cliquer sur toutes les préconfigurations de looks avant application. Si vous aimez ce que vous voyez dans
la prévisualisation, vous pouvez appliquer ce look a votre élément.

Application de différents looks

* Look

* Réglages
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Réglage des courbes RVB et Teinte/saturation



Pregram: KI5 _Inankul 10

Utilisation des courbes RVB et de saturation de teinte pour augmenter la luminosité et le contraste et créer un
look tres contrasté

* Courbes RVB

* Courbe de saturation de teinte
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Réglage des tons moyens, des tons foncés et des tons clairs

Cliquez au centre de la roue et faites glisser pour régler les tons moyens, les tons foncés et les tons clairs.



Utilisez les roues chromatiques pour régler les niveaux d’intensité des tons foncés, moyens et clairs. Vous
pouvez également utiliser les curseurs associés au lieu des roues pour effectuer ces réglages.

Vous pouvez régler les détails des tons foncés ou des tons clairs pour éclaircir ou assombrir les zones d’'un
élément autrement bien éclairé. Vous pouvez isoler les zones qui ont besoin de corrections et appliquer ces
réglages. Utilisez la roue chromatique des tons moyens pour régler le contraste général de I'élément.

» Les roues avec les centres vides indiquent qu’aucun réglage n'a été effectué. Cliquez au
centre de la roue et faites glisser le curseur pour remplir les roues et procéder aux
réglages nécessaires.

« Si vous utilisez le curseur, faites glisser le curseur vers le haut pour augmenter la valeur
ou vers le bas pour diminuer la valeur. Par exemple, faites glisser le curseur des tons
foncés vers le haut pour éclaircir les tons foncés, puis faites glisser le curseur des tons
clairs vers le bas pour assombrir les tons clairs.
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Application d’'une vignette

Appliquez une vignette pour donner un look qui est atténué aux bords, et lumineux au centre.

Avant (a gauche) et apres application d’une vignette (a droite)

Les commandes de vignettes vous permettent de contrdler la taille, la forme et le gain d’éclaircissement ou
d’assombrissement des bords.

Gain Définit le gain d'éclaircissement ou d’obscurcissement sur les bords d’'une image. Saisissez une valeur
dans la zone correspondante, ou utilisez le curseur pour ombrer progressivement I'élément.

Milieu Spécifie la largeur de la zone affectée par le curseur Gain. Déplacez le curseur, ou entrez une valeur
plus faible pour affecter davantage I'image. Saisissez une valeur plus élevée pour restreindre I'effet aux
bords de I'image.

Arrondi Spécifie la taille (arrondi) de la vignette. Les valeurs négatives entrainent un effet de vignetage
excessif, tandis que les valeurs positives entrainent un vignetage moins visible.

Contour progressif Définit le bord de la vignette. Une valeur plus faible crée un bord plus net et plus fin,
tandis qu’une valeur plus élevée indique un bord plus flou et plus épais.
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Affinage et réinitialisation dans le panneau Options d’effet



Réglez les parametres de couleurs dans le panneau Options d’effet

Indépendamment du réglage des paramétres de couleurs dans le panneau Lumetri Color, vous pouvez
réinitialiser et régler les parametres depuis la section Lumetri Color du panneau Options d’effet.

De plus, vous pouvez utiliser les outils Masque du panneau Options d’effet pour dessiner des masques de
forme libre et des masques de forme. Vous pouvez dessiner un masque pour corriger une zone spécifique de
I'élément & 'aide des outils de correction colorimétrique de base. Vous pouvez aussi inverser la sélection du
masque afin d’exclure la zone masquée des corrections chromatiques appliquées au reste de I'élément. En
outre, vous pouvez ajouter plusieurs masques de forme avec différents réglages chromatiques appliqués a
différentes zones d'un élément.

Progran: Balloon_flat

Avant (gauche) et aprés (droite) I'application d’'un masque pour corriger les couleurs du ballon
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Exportation des looks, des LUT et des préconfigurations
d’enregistrement
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Enregistrez les looks, les LUT et les préconfigurations en quelques clics



Adobe Premiere Pro vous permet d’enregistrer et de réutiliser facilement vos réglages chromatiques dans
différents projets ou applications. Vous pouvez exporter toutes les informations d'étalonnage colorimétrique
sous la forme d'un fichier .Look ou d’'un fichier LUT a utiliser dans Adobe Premiere Pro ou une application
tierce.

Sélectionnez le menu déroulant Lumetri Color, puis choisissez :

Exportation du fichier .look Exporte les réglages chromatiques sous la forme d’un fichier de
préconfiguration Lumetri Look au format .look.

Exportation du fichier .cube Exporte les tables de correspondance au format .cube afin de pouvoir
importer dans d’autres applications d’étalonnage des couleurs.

Vous pouvez également personnaliser des réglages d'effet de couleur individuels et les enregistrer comme
préconfigurations.

Sélectionnez le menu déroulant Lumetri Color, puis choisissez Enregistrer la préconfiguration. Dans la boite
de dialogue Enregistrer la préconfiguration, spécifiez un nom pour votre préconfiguration. Si vous le
souhaitez, saisissez une description. Pour plus de détails, voir cet article de l'aide.
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Commandes HDR (High Dynamic Range)

Les commandes HDR du panneau des couleurs Lumetri vous permettent d’accéder a une gamme de tons
foncés et de tons clairs plus vaste qu’'avec une vidéo traditionnelle. Vous pouvez utiliser les outils suivants
pour ajuster précisément les couleurs de votre métrage vidéo HDR et mettre en avant certains détails :

« Basculer vers HDR : passer des fonctions d’étalonnage du panneau Lumetri en mode
HDR a partir du mode DTS par défaut qui fonctionne avec les niveaux 0-100.
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« Sélection de point blanc HDR : définit une plage de points blancs supérieure a 100 et
compatible avec HDR.

« Contrdle du blanc spéculaire : réglez la tonalité sur une valeur de blanc HDR donnée.
Dans cet exemple, si le point blanc est défini sur 200, toutes les valeurs supérieures a
200 doivent changer lorsque que vous réglez le contréle HDR spéculaire.



« Contrble des plages de courbes RVB réglables : vous pouvez régler les plages de
tons foncés/tons moyens/tons clairs dans une plage HDR 0-10000 nt.

Couleurs secondaires TSL

La section « TSL secondaire » propose des outils de couleur supplémentaires pour isoler un masquage par
couleur/une incrustation luminance et pour y appliquer une correction colorimétrique secondaire.

Comment trouver le contréle TSL ?

Pour localiser le contréle TSL, ouvrez le panneau Lumetri et sélectionnez la section TSL secondaire. Ou :
» Ajoutez I'effet Lumetri Color .
e Ouvrez le panneau Options d’effet.

« Quvrez Effet Lumetri avec I'effet Tourbillon vers le bas et sélectionnez la section TSL
secondaire .

Définition d’une incrustation

Pour définir une plage cible, cliquez sur « Incrustation » afin de développer les commandes de sélection de
plage.

1. Vous pouvez désormais utiliser des pipettes pour sélectionner/ajouter/exclure des plages
cibles. Pour ce faire, sélectionnez une pipette (« Définir la couleur », par exemple),



déplacez-vous sur la gamme de couleurs a échantillonner, puis cliquez pour appliquer la
plage. Si vous maintenez la touche de modification Cmd/Ctrl enfoncée tout en survolant
le Moniteur du programme, vous pouvez définir la pipette sur une sélection de

5x5 pixels.

2. Sélection d’'une gamme de couleurs a partir des préconfigurations de gamme de couleurs
(CIMIJIRIVIB).

Utilisez les outils de sélection de plage pour effectuer un réglage précis. Pour déplacer l'intégralité de la
plage, cliqguez sur le curseur T/S/L de votre choix et effectuez un déplacement vers la gauche/droite tout en
maintenant enfoncé le bouton de la souris. Vous pouvez utiliser les triangles situés au-dessus du curseur
pour développer/réduire la plage, ainsi que le triangle inférieur pour appliquer un contour progressif a la
sélection. Vous pouvez également désactiver entierement les plages Teinte, Saturation et Luminosité. Une
fois ces plages désélectionnées, toute la plage est incluse dans l'incrustation. Par exemple, en désactivant
les plages T et S, vous pouvez ajuster rapidement la plage de luminance afin d’appliquer une incrustation de
luminosité.

Pour réinitialiser les plages, cliquez sur le bouton Réinitialiser situé sous les curseurs ou double-cliquez sur la
plage appropriée pour la réinitialiser. Utilisez I'option d’'incrustation (Couleurs/Noir, Couleur/Gris ou
Blanc/Noir) située sous les commandes de curseur pour afficher la plage sélectionnée de I'image. Utilisez le
bouton d’inversion situé en regard de celle-ci pour inverser l'incrustation.

Remarque : L'apercu s’active/se désactive automatiquement lors du réglage des curseurs TSL et des
commandes Réduction de bruit et Flou. Cela facilite le workflow de prévisualisation de I'incrustation pendant
le réglage de cette derniére.

Correction

Utilisez les outils d’étalonnage disponibles dans la section Correction, tels que Roues chromatiques. La roue
chromatique par défaut s’affiche dans un contréle demi-ton. Pour basculer vers un contréle a 3 voies (comme
la section Roues Lumetri), cliquez sur le bouton en forme d’accordéon en haut de I'écran.

Haut de la page

Prise en charge des surfaces de contréle pour Lumetri Color

Des commandes d’étalonnage de panneau Lumetri peuvent maintenant étre mappées sur des périphériques
de surface de contrble (tels que des dispositifs Tangent - Elements/Wave/Ripple).

Pour configurer un périphérique de surface de contrbéle Tangent :

1. Installez Adobe Premiere Pro et le logiciel Tangent Hub (pour plus d’informations,
consultez le site Web d’assistance des dispositifs Tangent).

2. Dans Adobe Premiere Pro, cliquez sur Ouvrir les préférences - Surface de contréle.
3. Cliquez sur Ajouter, sélectionnez Tangent et enregistrez le projet PR.

PR installe une disposition de mappage de contrdle Tangent préconfigurée, ce qui constitue un excellent
point de départ

pour contréler PR/Lumetri.Les modes du mappage par défaut sont les suivants : [Montage], [Lumetri - Base],
[Lumetri - Créatif], [Lumetri - Courbes], [Lumetri - Roues], [Lumetri - TSL], [Lumetri - Vignette]. Chaque mode
s’accompagne d’'un ensemble de commandes préconfigurées. Au besoin, le mappage des commandes peut
étre modifié manuellement dans le logiciel Tangent Hub (pour plus d’informations, consultez le site Web
d’assistance de Tangent).

Remarque : Les surfaces de contrdle tierces sont également prises en charge en installant un module
externe disponible sur des sites Web tiers.

Utilisation de la surface de controle avec Lumetri

Pour obtenir le mode d’étalonnage correspondant dans Adobe Premiere Pro, sélectionnez une section du
panneau Lumetri.Par exemple, si vous sélectionnez la section Roues dans le panneau Lumetri, le matériel de
surface de contrle est mappé sur Roues. Si vous sélectionnez Créatif, le mode est modifié, et mappé sur les



roues et curseurs correspondants. Si le mode a été mappé, vous pouvez également le sélectionner
manuellement sur le périphérique de surface de contrble (a savoir Elements). L'interface utilisateur du
panneau Lumetri affiche alors la section correspondante si le panneau est visible. Le dernier mode utilisé
reste actif tant que vous ne basculez pas manuellement vers un autre.

Haut de la page

Affichage des domaines Lumetri

Le panneau des domaines Lumetri (Fenétre > Domaines Lumetri) affiche un ensemble de domaines visuels
intégrés redimensionnables : Vectorscopes, Histogramme, Parade et Forme d’'onde. Ces domaines vous
aident a évaluer avec précision et a corriger les couleurs de vos éléments. A tout moment, vous pouvez
afficher les cing domaines dans le panneau des domaines Lumetri.

Vous pouvez sélectionner 8 bits, Flottant ou HDR dans la liste déroulante accessible en bas a droite du
panneau des domaines Lumetri selon la nature des domaines a analyser. Par exemple, les domaines sont
remplacés par des plages de données HDR lorsque vous sélectionnez HDR, avec I'échelle de domaines
représentant une plage de 0 a 10000 nt.

Panneau des domaines Lumetri
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